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Hasznaljatok ebben a Mérnoki
jegyzetfuzetben talalhaté
foglalkozasokat mint egy segitség,
ami végigvezeti a csapatotokat

a Qualcomm altal bemutatott
FIRST® ENERGIZESM szezon
SUPERPOWERED® kihivasan.

A csapat Utja soran hasznaljatok
az Alapértékeket és a’mérnéki
tervezés folyamatat. Erezzétek

j6l magatokat, szerezzetek U
ismereteket és dolgozzatok
csapatként! Ez a jegyzetfuzet
egy remek forras, amit
megoszthattok a zs(rivel is,

de persze ez nem kotelez6. A
fuzet végén a szezon témajahoz
kapcsolddo foglalkozasokkal is
megismerkedhettek.

FIRST® Alapértékek

I'_:?‘ Azt tapasztaltatuk,

[= egyutt er6sebbek

O] vagyunk.
Elveztik, és

megunnepeltik
amit csinaltunk.

R Félretettuk nézet-

Bl

eltéréseinket,
és biztositottuk,
hogy mindenki jol

Inclusion , .
erezze magat.

Uj 6tleteket és
képességeket
fedeztlink fel.

Discovery

\dentif!,

ubise0

Alkalmaztuk
atanultakat a
vilag jobba tétele
érdekében.

Kreativitassal
és kitartassal
oldottunk meg
problémakat.

Innovation

ROBOT-
TERVEZES

INNOVACIOS
PROJEKT

ROBOT-
JATEK

, ALAP-
ERTEKEK

Ezen négy, azonos sulyu rész
alapjan kerdl kiértékelésre a
FIRST® LEGO® League Challenge
teljesitményetek, melyek
mindegyike 25%-ot a végs6
pontszam esetén.

A csapat altal prezentalt

Alapértékek a nagyszeri
munkatokat bemutato
Robottervezési és Innovacios
Projekt prezentacidkkal egyditt,

a zslriszobaban kerllnek
kiértékelésre. A robototok
teljesitménye a robotjaték futamai
soran kerllnek értékelésre.

A J6 szandéku
professzionalizmus
tevékenységek olyan médija, mely
0sztdnzi a magas szinvonalu
munkat, hangsulyozza masok
értékeét, és tiszteletben tartja az
egyeént és a kdzosséget.

Az Egyiittmiikodés lényege,
hogy a tanulast a gy6zelem
elé helyezzik. A csapatok
bersenyhelyzetben is segitik
egymast.

A J6 szandéku professzionalizmus
révén fejezzuk ki az
Alapértékeinket,és ez értékelve
lesz a Robotjaték alatt is.

SUPERPOWEREDS" 3



Hatarozzatok meg a feladat
megoldasanak maodjat

Engineering
Design
Process
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FIRST®LEGO® League Challenge attekintés

ALAPERTEKEK

A FIRST® Alapértékek értékelésre
kertiinek a Robot futamok, az
Innovacids projekt bemutatasa

és a Robottervezés prezentalasa
soran is.

ROBOTTERVEZES

A csapatotok készit egy rovid
prezentaciot a robototok
tervezésérdl, programozasarol és
a stratégiatokrol.

ROBOT JATEK

A csapatotok 2,5 perces
futamokon mutatja meg, hogy
hany feladatot képes a robototok
teljesiteni.

INNOVACIOS
PROJEKT

A csapatotok készit egy 5
perces prezentaciot, amelyben
elmagyarazza az innovacios
projektjét.

A csapatotok:

« CSAPATMUNKABAN fogja FELFEDEZNI a
versenyt.

« Arobotot és a projektet INNOVATIVAN és Uj dtletek
utjan valdsitja meg.
* Megmutatja, hogy a csapatotok mennyire

BEFOGADO, és a megoldasaitoknak milyen
HATASA van.

» Minden feladat soran remekiil fog SZORAKOZNI.

A csapatotok:
» Meghatarozza a feladatok megoldasi stratégiait.

» Megtervezi, majd a munkatervetek és a feladat
megoldasi stratégia alapjan megépiti és
beprogramozza a robotot.

» Folyamatosan teszteli és fejleszti a robotot és a
hozza tartozé programot.

» Kommunikalja a Robottervezés folyamatat a
programokat és a robot megoldasait.

A csapatotok:

+ Osszeépiti a feladatmodelleket és a
palyabeallitasokat kovetve elhelyezi azokat a
palyaalapon.

« Atnézi a feladatokat és a szabalyokat.
* Megtervez és megépit egy robotot.

* Felfedez Uj épitési és kddolasi képességeket
mikdzben a palyan gyakorol.

* VVersenyezni fog!

A csapatotok:

» Azonosit egy problémat, majd kutatast végez a
megoldas érdekében.

* Tervez egy megoldast a problémara, mely segit
masokon és a k6zdsségeteken.

» Készit egy modellt, vagy a megoldas prototipusat.

» Megosztja az dtleteit, tanul egymastdl és javitja a
megoldasat.

* Beszamol a megoldasairdl a verseny soran.

SUPERPOWEREDS"
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Innovacios Projekt

A minket szallité gépektél az elektronikaig, amely
0sszekot benninket a varosaink energiaellatasaval,
az energia elengedhetetlen része az életinknek.
Gondolkodtatok mar azon, honnan szarmazik az
energia? Hogyan jon létre? Hogyan jut el hozzatok?
Mennyit is hasznaltok?

‘ Fedezzétek fel a sajat energiautatokat. Hogyan
képzelitek el a jobb energetikai jovot? Az egész itt

STA RT kezddédik, a Qualcomm FIRST® ENERGIZES" szezonban,

a kritikus gondolkodasotok és az innovaciétok nyitja
meg az utat a holnap energitkai megoldasaihoz.
=) Azonositsatok egy az energiatt =) Osszatok meg a megoldasotokat,
javitasaval usszefiiggd problémat. kérjétek ki masok véleményét, és
Az energiaut magaban foglalja az energia alakitgassatok a tervet.
szarmazasat, terjesztését, tarolasat és Minél tébbet formaljatok a tervet, annal
felhasznalasat. A Spark projektek (lasd 1.-4. tobbet tanultok beldle. Milyen hatassal lesz a
foglalkozas) segitenek a kiilénféle energiautakhoz megoldasotok a kbzbsségre?
kapcsolodo problémak feltarasaban. Az innovacios
projektben merithettek ezekbdl az dtletekbdl, de é Mutassatok be a megoldasotokat egy
teliesen egyedit is kitalalhattok. él6 prezentaciéban a verseny soran.
9 Végezzetek kutatast a problémaval és Készitse’fek egy kreativ és haté§os pemutatét,
az otleteitekkel kapcsolatban. mely soran vilagosan elmagyarazzatok az
Innovacids projekteteket és a masokra gyakorolt
Fedezzétk fel az energiaforrasokat, hogy miként hataséat.Vegyen részt ebben az egész csapat!

taroljak, terjesztik és haszndljak az energiat.
Tudnéatok megoldast taralni az energiaut
bizonyos részeinek javitasara? Tudnatok valamit
hatékonyabbd, megbizhatdbb4, olcsobb3,
hozzaférhetébbé vagy fenntarthatdbba tenni?
Melyek a mar létez6 megoldasok? Ismertek olyan
szakért6t, vagy felhasznalét, akit kikérdeznétek?

=) Tervezzetek és készitsetek megoldast
az energiaut javitasara.

Hasznaljatok a kutatasotokat és a felfedezéseteket
hogy javitsatok egy mar meglévé megoldason,
vagy alljatok el valami teljesen uj, innovativ
Gtlettel. TOGbb energiafajtat is megvizsgéltatok a
valasztas sordn? Készitsetek rajzot, modellt, vagy
a megoldasotok prototipusat.

9 Nézzétek meg a fiizet hatuljan talalhato képregényt! [

6  MérnokiJegyzetfiizet | Kezdd 1épések



https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/fll-challenge-superpowered-multimedia-connections.pdf

Robottervezés és

Robotjaték

Ebben az évben a SUPERPOWEREDSM robotjaték
a pélyaalapon elhelyezett energiaegységek
gyUjtésérél és a felhasznalasi helylkre juttatasardl
sz6l. Pontokat az energiaegységek modellekrdl
torténd felszabaditasaért és a célallomasra
juttatasaeért kaphattok.

Tervezzetek meg és készitsetek el egy robotot,
mely a Robotverseny feladatait képes megoldani.
Az innovativ Robot Dizajn, a kifogastalan stratégia

- Epitsétek meg a feladatmodelleket, és

hatarozzatok meg a stratégiatokat.

Minden feladat és modell inspiracioként szolgal az
Innovacids projektetek lehetséges megoldasahoz.
Négy kulénbdz6 energiauttal talalkozhattok a
palyan. A feladatokat tetszéleges sorrendben
oldhatjatok meg.

=) Tervezzétek és készitsétek el a

robototokat és a programijait.

Készitsetek munkatervet a robot megalkotasahoz.
Epitsétek meg a robotot és a hozza tartoz6
eszkodzoket, szerelékeket a LEGO® Education
SPIKE™ Prime vagy barmely LEGO Education-
kompatibilis készlet felhasznalasaval. Kédoljatok
ugy a robotot, hogy minél tdbb pontot szerezzen

a feladatok teljesitésével a két és fél perces

robotfutam soran.
\ ARST | ROBQT"A-TEK ““
1

e | szABALYKONYY |
e |

és a funkcionalis programok kulcsfontossaguak a
Qualcomm FIRST® ENERGIZES" kihivasa soran.

=) Teszteljétek és javitsatok a robotot,

hogy megoldja a feladatokat.

Valtoztassatok a robototokon és a kddotokon,
teszteljetek sokat és fejlesszétek folyamatosan a
megoldasotokat.

=) Mutassatok be a robot tervezését és

megoldasait a zsiirinek.

Készitsetek egy rovid bemutatdt amelyben
vilagosan elmagyarazzatok az elvégzett
munkatokat. Vegyen részt ebben az egész csapat!

-) Vegyetek részt a Robotjaték futamokon.

Arobot az inditasi tertletrdl indulva prébalja meg a
csapat altal meghatarozott sorrendben megoldani
a feladatokat, majd visszatér a bazisra. A csapat
barmikor médosithat a roboton a kdvetkezé
inditas elétt, amig az a bazison van. A csapat tébb
meccset jatszik, de csak a legmagasabb pontszam
szamit.

SUPERPOWEREDS" 7


https://www.firstlegoleague.org/season#resources

Feladatkorok

ime néhany feladatkor, amiket a csapatotok
hasznalhat a foglalkozasok alatt. Minden csapattag
probalja ki magat mindegyik feladatkérben a
FIRST® LEGO® League Challenge soran.

A cél, hogy j6 csapat épuljon ki, legyetek
magabiztosak, és helyt tudjatok allnia FIRST LEGO
League Challenge minden aspektusaban.

Kreativ tervezo

Kreativ és innovativ
terveket készit
a megoldashoz,

Kommunikacios

Arra koncentral,

Kilonboz6 otleteket e
miként

vizsgal meg, és

Projektmenedzser

” melyeket a relevans kutatasokat ~ kommunikalja a Az id6-
Csapatkapitany csapat kbzésen keres kilénbozé csapat munkajat. gazdalkodasra
Megosztja a megvitathat. forrasokbdl, hogy Forgatokonyveket és a versenyre
csapat haladasat ezzel tAmogassa ll(r‘,é;s);(iatzentamokat valo felkésziilésre

Osszpontosit.

a csapat
dontéshozatalat.

\

a mentorokkal.
Biztositja, hogy
minden részfeladat
teljesuljon.

e
~

Feladat stratéga

Programozoé

)

L

Elemzia L
Osszerakja a Robotverseny gﬂzuggglztejtzlt
Osszegyljia LEGO feladat- §zabély|§6nyvet, Programok1at ira
foglalkozashoz modelleket az es vezetia o robotra.
szlikséges dsszerakasi csapat stratégiai

megbeszéléseit,
hogy melyik
feladatokat
prébaljatok meg.

utmutaté alapjan,
és megépitia
robotot

anyagokat, majd
visszaviszi azokat
a helylkre.

8  MérnokiJegyzetfiizet | Kezdd Iépések
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Energia- / Energia- Energia
forras {4 tarolo Felhasznalas
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Fehér Energiaut

\
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>

Kék Energiaut

Sarga Energiaut

Narancs Energiaut

Nézzétek meg alaposan a palyaalapot, és keressetek kulonféle példakat arra, miként oszlik el az energia a forras,
atarolas és a felhasznalas kozott.

SUPERPOWEREDS"



https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/energy-journey.pdf

=) Bevezetés
(10-15 perc)

Nézzétek meg a szezon
videgjat, és olvassatok el

a 3-9. oldalt ami a FIRST®
LEGO® League Challenge és a
SUPERPOWERED® kihivas
bemutatasarol szél.

=) Feladatok
(50-60 perc)

Nyissatok meg a SPIKE™ Prime
app. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Getting Started
| Activities: 1-6

[ education

Azonositsatok azt a feladatot,
amit a fenti leckében tanult
koddolasi ismeretekkel
megoldhattok.

Nézzétek meg a Robotjaték
Szabalykonyvet a feladat
részleteiért.

Teszteljetek! Lassuk a tanult
ismeretekkel tudjatok e
teljesiteni a feladatot.

=» Gondoljatok végig

» Miként segitheti a motor
megallitasa a feladat
megoldasat?

* Mit tudtok az energiarél? Milyen
forrasok segithetnek tobb
ismeretet szerezni?

1. foglalkozas

-
Melyik négy részre oszthaté a FIRST LEGO League Challenge?

-

Jegyzeteink:

10  Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok



https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/interactive-robot-game-rulebook/content/index.html#/

Fehér Energiatt

Spark Projekt

A megujulé energia természetes
forrasokbol szarmazik, amelyek
soha nem fogynak el. Csodalatos
Uj technologiakat fejlesztenek

ki az ilyen tipusu megujuld
forrasokbol szarmazo energia
megkotésére és tarolasara.

.

N
Gondoljatok végig és nézzetek
utana:

* Amegujulé energiaforrasok
megbizhatdak?

* Hogyan tarolhatunk energiat,
amikor nem fuj a szél vagy nem
sit a nap?

* Hogyan tegylk szélesebb
kérben elérhetévé a megujuld
energiatechnolégiak
hasznalatat?

* Milyen hatasai vannak ezeknek
a megujulé technolégidknak?

J

Otleteink:

Mi a szélenergia
mérnék munkaja?

=) Feladatok

(50-60 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.
Epitsétek fela 4,7 és 8
zacskokbol a Fehér Energiaut
modelljeit a 4-es, 7-es és 8-as
Epitési utmutatok alapjan.
Nézd meg a 9. oldalon a Fehér
Energiautat.

Nézd meg a modellekhez
kapcsoodo feladatokat.
Beszéljétek meg a
feladatmodellek kétédését a
Spark Projekthez.

Jegyezzétek le Gtleteiteket.

=) Megosztas

(10-15 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Helyezzétek el a modelleket

a helyukre. Hasznaljatok
segitségul a Szabalykonyv
Feladatmodell beallitas részét.

Mutassatok meg az altalatok
tanult robottal kapcsolatos
képességeket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolédnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* Milyen Innovacids Projekt

otleteket adhatnak a
feladatmodellek?

» Mik a fehér energiaut elényei és

hatanyai?

< w
-
S w
< »
p A— 4
< g
—— e —
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e
=) Bevezetés
Bevezeté 2. foglalkozas
Beszéljétek at, milyen célt
szeretnétek elérni a szezon Ve

soran. Ez valtozhat, az A személyes célom:
elérehaladasotok alapjan.

Hasznaljatok a mérnoki
tervezés folyamatat és
hasznaljatok a 8. oldalon
bemutatott szerepkdroket ezen
a foglalkozason.

\- J

Jegyzeteink:

=) Feladatok
(50-60 perc)

Nyissatok meg a SPIKE™ Prime
appot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Competition Ready
Unit: Training Camp 1:
[ sdcarion Driving Around

Hatarozzatok meg,

mely kédolasi és épitési
képességeket tudjatok hasznalni
a Robotverseny soran.

Teszteljetek! Lassuk a tanult
ismeretekkel el tudjatok e
juttatni a robotot az egyes
feladatmodellekhez?

=» Gondoljatok végig
* How can you aim your robot
toward a model?
* How did you use the

engineering design process and
team roles in this session?

Hasznaljatok inspirécibként
ezeketa felutéseket!

Alapértékeket fogunk hasznalni, hogy. - -

gzeretnénk atélni. . .

gzeretnénk, haa robotunk . . .

Szeretnénk, haaz innovacios projektink . . -

12 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok




Kék Energiait

Spark projekt

Avizerédmvek folyo viz
felhasznalasaval termelnek
energiat. A turbinakon athaladé

Gondoljatok végig és nézzetek

utana:

* Hogyan lehetne a megujulé
forrasokbdl szarmazé
tébbletenergiat hasznositani a

~N

=) Feladatok

(50-60 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.

Epitsétek fel a 11-13 zacskokbl
a Fehér Energiaut modelljeit a
11-es, 12-es és 13-as Epitési
Utmutatok alapjan.

Nézd meg a 9. oldalon a Kék

viz visszaszivattyuzhat6 a gat
tetején lév6 tarozéba, hogy
Ujra felhasznalhato legyen.
Ez egy j6 mddja fogyasztok
altal fel nem hasznalt energia
Ujrafelhasznalasanak.

kdzdssegetekben? Energiautat.

* Hogyan hasznaljak fel az
energiat az iparban és az
otthonokban?

* Hogyan hasznaljak fel az
Oceanok vizet az energia
megkotésére?

* Alkalmas-e a viz energia-
kinyerésre ott, ahol élsz?

- J

Nézd meg a modellekhez
kapcsoodo feladatokat.
Beszéljétek meg a
feladatmodellek kétédését a
Spark Projekthez.

Jegyezzétek le Gtleteiteket.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Otleteink:

Helyezzétek el a modelleket

a helyukre. Hasznaljatok
segitségull a Szabalykonyv
Feladatmodell beallitas részét.

Mutassatok meg a friss
robotprogramozasi
ismereteteket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolodnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

=» Gondoljatok végig

* Mik a kék energiaut
elényei és hatanyai? |

* Milyen megujulé
energiaforrasok
vannak a
koérnyezetetekben?

Milyen képességek
szikségesek ahhoz,
hogy vizenergia-
szakértd legyél?

SUPERPOWERED™ 13



=) Bevezetés
(10-15 perc)

Keressétek meg a dekoracios
csempéket tartalmazo 15-

Os zacskot az energiatarold A csapat terve:
kijelz6jéhez (4-es zacsko)
amire ezen foglalkozas soran
meég az energiatarolé modellnél
szlkségetek lesz.

Készitsétek el a csapatotok
dizajnjanak tervét, amit majd a
kijelz6re tehettek. S )

A csampék felhasznalasaval )
valositsatok is meg a tervet. Jegyzeteink:

Minden csapattag vegyen részt
a feladatban!

=) Feladatok
(50-60 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™ Prime

appot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat..

Competition Ready
Unit: Training Camp 2:
Playing with Objects

[ education

Beszéljetek arrdl, az altalatok
tanult képességek miként
lesznek hasznosak a feladatok
teljesitése soran.

Teszteljetek! Lassuk a tanult
ismeretekkel tudjatok e
teljesiteni a feladatot.

=» Gondoljatok végig

* Hogy tudnatok ugy vezérelni a
robotot, hogy 6sszegyljtse az
Ujratolthetd elemet?

* Milyen palyaelemeket kell
elkerlilnie a robotnak?

f
&
v

7 o . R €
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Sarga Energiadt

Spark projekt

akkor és ott biztositani
medgfizethetd aron, amikor

és ahol arra sziikség van.
Erésen fligglink a nem
megujulé energiaforrasoktol,
mert kényelmesek és gyakran
olcsobbak.

-

Gondoljatok végig és nézzetek

utana:

* Mennyire elterjedt a nem
megujulé eréforrasok
felhasznalasa?

* Miért nehéz abbahagyni a nem
megujulé energia hasznalatat?

» Milyen megoldasok kombinaljak
a megujulé és a nem megujuld
energiaforrasok hasznalatat?

* Milyen hatasai vannak a nem
megujulé energiaforrasok
hasznéalatanak?

* Milyen szén-dioxid-levalasztasi
technoldgiakat fejlesztenek?

~N

Otleteink:

=) Feladatok

(50-60 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.
Epitsétek fela 2, 3és 6
zacskokbol a Fehér Energiaut
modelljeit a 2-es, 3-as és 6-0s
Epitési utmutatok alapjan.
Nézd meg a 9. oldalon a Sarga
Energiautat.

Nézd meg a modellekhez
kapcsoodo feladatokat.
Beszéljétek meg a
feladatmodellek kétédését a
Spark Projekthez.

Jegyezzétek le Gtleteiteket.

=>» Megosztas

(10-15 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Helyezzétek el a modelleket

a helyukre. Hasznaljatok
segitségull a Szabalykonyv
Feladatmodell beallitas részét.

Mutassatok meg a friss
robotprogramozasi
ismereteteket.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsolodnak a Spark
projekthez.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

= Gondoljatok végig

» Mik a sarga energiaut

kuldnb6z6é részeinek elényei és
hatanyai?

* Milyen példakat ismertek a nem

megujulé energiaforrasokra a
kozOsségetekben?

Hogyan segit
egy alallomasi
technikus
az energia-
elosztasban?
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> Bevezetés 4. foglalkozas

(10-15 perc)

Gondolkodjatok a Felfedezés
alapérték és a csapatotok Ve ~N
kapcsolatan. Felfedezés: Uj képességeket és Otleteket fedeziink fel

rjatok le példakat, hogyan
tanultatok meg Uj képességeket,
Otleteket.

=) Feladatok . J
(50-60 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™ Prime

applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Jegyzeteink:

Competition Ready
Unit: Training Camp 3:
Reacting to Lines

[ education

Hatarozzatok meg, mely
kodolasi és épitési képességek
fognak segiteni a verseny soran.
Teszteljetek! Lassuk a tanult
ismeretekkel tudjatok e
teljesiteni egy ujabb feladatot.

=» Gondoljatok végig

* Hogyan lesz a teszteléstél és
a hibakereséstél pontosabb a
robototok?

* Képes a robototok a bal inditasi
teruletrél a vonalat kdvetve
eljutni az Energiatarolas
modellhez?
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[ ) L g
Narancs Energiaut =2 Feladatok
(50-60 perc)
Olvassatok el a Spark projektet.
( . e Epitsétek fel a 5, 9 és 10
Spark projekt Gondoljatok végig 6s nézzetek zacskokbol a Narancs Energiaat

utana:
» Mik azok az okoshal6zatok?
Hogyan biztositjak az energiat a

modelljeit az 5-6s, 9-es és 10-es

Az energia sokféle forrasbol 1
Epitési utmutatok alapjan.

szarmazhat, és elektromos aram
el6allitasara hasznaljak fel. Ez az

i ) it fogyasztoknak? Nézd meg a 9. oldalon a
eIo?Illtott energ!a egy halézatba - Hogyan valtoztathatnank meg Narancs Energiautat.
kerul, amely szétosztja az a villamosenergia-igényt,

energiat a fogyasztok kozott. Nézd meg a modellekhez

hogy a fogya§ 'z't ok CS‘?‘k kapcsoodo feladatokat.
akkor hasznaljak, amikoraz .
elengedhetetlen? Beszéljétek meg a

* Hogyan lehetne az energiat feladatmodellek kétédését a
tarolni, hogy az elérheté legyen, Spark projekthez.

amikor sziksége van ra?
* Hogyan mikddnek az
Ujratélthetd akkumulatorok?

Jegyezzétek le Gtleteiteket.

Miért jobb ez a megoldas, mint 9 Megosztas
az elemek hasznalata? (10-15 perc)
Otleteink: Uljetek dssze a palya mellett.

Tegyeétek a modelleket a kijeldlt
helylkre.

Mutassatok meg hogyan
mikddnek a modellek, és
hogyan kapcsoldédnak a Spark
projekthez.

Mutassatok meg a friss
robotprogramozasi
ismereteteket.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utén.

= Gondoljatok végig

* Mik a Narancs Energiaut
hosszutavu hatasai?

* Akdzdsseégetekben hogyan
taroljak és terjesztik az
energiat?

Hogyan segitheti
egy fenntarthatosagi
csapat az
energiafogyasztas
csOkkentését egy
gyarban?
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=) Bevezetés
(10-15 perc)

Gondolkodjatok el a csapatotok

5. foglalkozas

csapatmunkajan. Ve

Roégzitsetek példakat arra,
miként tanult meg a csapat
egyutt dolgozni.

=) Feladatok
(50-60 perc)
Nyissatok meg a SPIKE™ Prime

applikaciot. Keressétek meg a
foglalkozasotokat.

Competition Ready
Unit: Guided Mission

[ education

Olvassatok végig az iranyitott
feladatot.

Gyakoroljatok, amig az iranyitott
feladat megoldasa tokéletesen

\-

Csapatmunka: Er8sebbek vagyunk, ha egyltt dolgozunk

nem mikodik.

Iranyitott feladat: Feladat 5 Okoshalézat

=¥ Gondoljatok végig %Ha szeretnetek jobban
* Mit mutatott nektek az iranyitott me’glsmerkednl a
feladat a verseny kdzbeni palyanaVIgaCIoval és
Koo.p'eracrlo kap’csan’? . i modelllnterakcmval
* Tudjatok Ggy médositani a “eztiaz.iranyitott feladatot

programot, hogy abban az
esetben is miikddjon, ha a
szemben |évé Bazisrol indul a
robot?

feltétienil oldjatok meg.

IMint{azI6SSzes}
az{Okoshalozatiis}
azertikerultalpalyaray

projektedhez?

szolgaljontazlinnovacios

Az;ujlokoshal6zatitechnol6gia
adatokifelhasznalasavaljjuttatjaiel
aziaramotiaifogyasztokhoziakkor.

ésiamikor;arraiszukségivan:

Gondoljatokégig, hogyan
épithetitekibejaz Okoshlozat
feladat megoldasat a
stratégiatokba:

Alkalmazzatok:a frissen
szerzett.vonalkovetési

tudastimas feladatok
megoldasa soran is.
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Vizsgélut =) Feladatok

(50-60 perc)
Nézzétek meg Ujra a 9. oldalt és
Kutatasi eredmények: a Spark projekteket.

Gondoljatok végig az el6z8
foglalkozésokon felmerult
legjobb o&tleteteket.

Kutassatok az Innovacios
projektet, és a kulénb6zé
altalatok azonositott
problémakat.

Hasznaljatok ezt az oldalt, a
kutatasaitok dokumentalasara.

Azonositsatok a problémat,
melyet a csapat meg fog oldani
és irjatok is le a felvetést.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg hogyan szerez
pontot a robot az iranyitott
feladatban.

Beszélgessetek a csapat altal
azonositott problémardl, és
gondolkodjatok, milegyen a
kovetkezd lépés.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
véqig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

= Gondoljatok végig

* Milyen energia-probléma
megoldasa mellett dontottetek?

* Van olyan, a problémat
j6lismerd szakért6, vagy
végfelhasznald, akivel tudtok
réla beszélgetni?

e N
A probléma leirasa:
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> Bevezetés 6. foglalkozas

(10-15 perc)

Keressétek meg a 14-es
zacskot, mely az Innovacidés Ve ~N
projekt modell LEGO®-elemeit Innovaciés projekt modell terve:

tartalmazza.

Csapatként készitsétek el
kézbésen a modellt, ami a
megoldasotokat jelképezi.

=) Feladatok L )
(50-60 perc)
Nézzétek meg a “Robotjaték Stratégia:

Feladatok” videot.

Kezdjetek el gondolkodni a
feladat-stratégiatokon.

Készitsetek egy hatékony
munkatervet.

Beszéljétek at melyik
feladatokkal probalkozzon
elészor a csapat.

Toltsétek ki a Pszeudokod oldalt
(22. oldal).

Gondoljatok at, hogyan
fogja mikodtetni a robotot a
programotok.

Térjetek visssza a korabbi
leckékre, vagy csinaljatok meg
az aldbbi fakultativ leckéket.

Competition Ready

Unit: Assembling an
e | Advanced Driving
— Base

=» Gondoljatok végig

* Hogy tudnatok hasznalni a
vonalkovetést a palyaalap
tetején, hogy eljussatok a
Naperémiihoz?

* Miként hasznalhatjatok a
mérnoki tervezés folyamatat a
stratégiatok elkészitéséhez??

A pszeudokod

egy irasos formaja
a lépéseknek,
- amita robototok
20 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok
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Azonositott megoldas

APROBLEMA ES A MEGOLDAS ELEMZESE

Ide rogzitsétek a fontos informaciokat.

=) Feladatok
(50-60 perc)

Kutassatok a problémaval illetve
a mar létezd megoldasokkal
kapcsolatban.

Készitsetek megoldasi
javaslatokat és fejlesztési
terveket. Hasznaljatok az
Innovacids projekt tervezés
oldalt (23. oldal).

Mindenképp hasznéljatok
kilonféle forrasokat, és
vezessétek 6ket az Innovacios
projekt tervezés oldalon.

Valasszatok ki csapatotok végsé
megoldasat.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Nézzétek at a Pszeudokdd
oldalt. Valtoztassatok rajta, ha
szikséges.

Iranyitott kérdések:

« Milyen kérdésekre kerestek valaszt?
« Milyen informaciokat kerestek?

« Tudtok kiilonbdzé forrasokat igénybe venni, agymint hiteles

i 0 kérték?

internetes oldalak, kényvek vagy sza
«\VVan a forrasnak relevanciaja a projekttel kapcsolatban?
« Ez 6 és pontos mformamofor’ra_s’. _
. Miliént kapcsolddik az Innovacios projektetek terve az
Innovacios projekt pontozolapjahoz?

J Magyarazzatok el, mit
fedeztetek fel a kutatas
soran.Beszéljétek meg a
megoldasokat.

Beszéljetek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* Milyen fejlesztésekre van
szikség a mar létezd
megoldasokban?

» Mik azok az Gtletek, amik

teljesen Ujak és téletek
szarmaznak?
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Pszeudokod

(Feladat neve: Feladat szama: J

KOD LEPESEI

irjatok le a robot mozgésat, amivel meg tudja oldani a feladatot. )
1. 1épés 6. lépés
2. lépés 7.1épés
3. lépés 8. lépés
4. lépés 9. lépés
5. lépés 10. Iépés
\. J

ROBOT UTJANAK ABRAJA

Rajzoljatok fel az utvonalat, melyen a robot teljesiti a feladatot.

g

Lépjetek be az

alkalmazasba, és

! inditsatok el egy Uj

projektet. Fedezzétek

fel melyik program

. ) H blokk mozgatja a

3 4 robotot a leirtaknak
i megfeleléen..

. J
Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki.
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Innovacios projekt
tervezeés

FOLYAMAT

i N\
Irjatok le a folyamatot, amelyet a megoldas fejlesztése kdzben kdvetni fogtok.

. 4
FORRASOK
. N
Irjatok le ide az informaciok forrasat, adatait, példaul a cimet, szerzét, vagy weboldalt.
1.
2.
3.

N\ J

Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki.
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> Bevezetss 7. foglalkozas

(10-15 perc)

Gondolkodjatok el a J6

szandéku professzionalizmus Ve ~N
jelentésén. J6 szandéku professzionalizmus: Min6ségi munkat mutatunk,
kiemeljik masok értékeit, tiszteljik egymast és a kézdsséglinket.

irjatok le, hogyan fogjatok ezt
prezentalni a verseny soran.

Nézzétek 4t a Robotverseny
szabalykonyv 6. oldalat a J6
szandéku professzionalizmus
verseny alatti értékelésének
megismeréséhez. . J

Robotterv:

=) Feladatok
(50-60 perc)

Folytassatok a robototok

és a hozz4 tartozo
kiegészitdk fejlesztéseét,
hogy sikeresen oldjatok meg
versenyfeladatokat.

Felhasznalhatjatok, a korabbi
leckék soran hasznalt robotot,
de teljesen ujat is tervezhettek.

Készitsetek programot
minden U] feladathoz, amivel
megprobalkoztok. Ezeket kell
majd dsszeraknotok egy nagy
programba.

Teszteljétek és javitsatok a
robotot és programjait.

Nézzétek at ujra az

el6z6 leckéket a kodolasi
ismereteitek fejlesztéséhez,
vagy dolgozzatok a feladatok
megoldasan.

=» Gondoljatok végig

* Tudtatok kdvetni, hogy a
kédotok miként birta mozgasra
a robotot?

* Hogyan tudjatok fejleszteni,
javitani a mar meglévé robotot,
amit a korabbi leckék soran
hasznaltatok?
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Megoldas készitése -) Feladatok

(50-60 perc)
Fejlesszetek és végll
készitsétek el a projekt
PROJEKT RAJZ megoldésotokat.
Rajzoljatok le a megoldasotokat.

Jeldljétek a részeit, és hogy
miként fog mikodni.

irjatok le a megoldasotokat, és
magyarazzatok el hogyan oldja
meg a kivalasztott problémat.

Készitsetek prototipus modellt,
vagy rajzot a megoldasotokrol.

Dokumentaljatok a folyamatot,
ami alapjan fejlesztitek a
megoldasotokat az Innovéacios
projekt tervezés oldalon (23.
oldal).

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg az ujabb
feladatokat, amiken dolgoztatok.

\ J Beszéljétek at a kutatas
folyamatat, és az Innovacioés
projekt megoldasotokat.

PROJEKT LEIRASA Beszéljétek at a “Gondoljatok

N végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

« El tudjatok magyarazni az
innovativ megoldasotokat 5
perc alatt?

* Hogyan oldja meg a projektetek
a kivalasztott problémat?
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> Bevezetés 8. foglalkozas

(10-15 perc)
Gondoljatok végig a Kooperacio
jelentését. Ve ~N
Kooperacio: Megmutatjuk, hogy a gyézelemnél sokkal fontosabb
az, amit tanultunk. Segitsiink masokon versenyzés kézben is.

Jegyezzétek le, hogyan fogjatok
ezt a versenyen demonstralni.

=) Feladatok
(50-60 perc)

Dontsétek el, melyik feladat

megoldasaval prébalkoztok. \ J
Gondoljatok at a Tervezési folyamat:

feladatstratégiatokat, és a

munkaterveteket.

Epitsetek kiegészitoket,

amivel meg tudjatok oldani a
feladatokat.

Folyamatosan javitsatok,
finomitsatok a programot,
amig a robot nem teljesiti
megbizhatdan a feladatot.

Mindenképpen dokumentaljatok
a tervezési, és tesztelési
folyamatokat minden feladat
esetén.

=>» Gondoljatok végig

» Miként hasznalta a csapat az
Alapértékeket a robot készitése
soran?

* Milyen sorrendben fogtok
végigszaladni a feladatokon a
Robotfutam alatt?

49

1l (2)
|

\ l

i
‘ E Iranymutaté kérdések:

A » Meséljetek a feltétekrol, kiegészitokrol.
l « Magyarazzatok el a kodot és hogy mit is csinal a robot.
S « Hogyan teszteltétek a programot és a kiegészitoket?
/ « Milyen valtozasokat hajtottatok végre a kédon és a roboton?
C/ ( / « Miként kapcsolodik a robototok terve a Robottervezes
' & pontozélapjahoz?
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Alkotas folytatasa =) Feladatok

(50-60 perc)

Készitsetek tervet, miként
' ~ fogjatok a megoldasotokat
Megosztasi terv: megosztani masokkal?

Ertékeljétek a jelenlegi
megoldasotokat.
Avisszajelzések alapjan

fejlesszétek, és javitsatok a
megoldasotokat.

Hatarozzatok meg,
miként tudjatok tesztelni a
megoldasotokat.

- J

Fejlesztések:

A 14-es zacsko felhasznalasaval
épitsetek modellt, ami

az Innovaciods projektet
reprezentalja.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg az ujabb
feladatokat, amiken dolgoztatok.

Beszéljétek at, hogyan fogjatok
megosztani a megoldasotokat
masokkal.

Beszéljetek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

» Hogyan tudjatok a valésagban
megvaldsitani az Innovacios
projektet?

 Gyarthato lett a projektetek? Ha
igen, ez mennyibe keriiine?

Miért fontos, hogy
egy villanyszereld
munkaja pontos és
megbizhaté legyen?
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B Megoldas
=) Bevezetés 9. foglalkozas RIS

(10-15 perc)

Gondolkodjatok el az Innovacié

€s a csapatotok kapcsolatan Ve ~N
Innovacio: A problémak megoldasahoz kreativitést és kitartast
hasznalunk

Roégzitsetek példakat, hogyan
oldott meg a csapat kreativan
problémakat.

=) Feladatok
(100-120 perc)

Programozzatok be a robotot, \ J
hogy teljesitse az Innovacios . . o
projekt (Feladat 1) feladatot. Fejlesztések és javitasok:

Gondolkodjatok a
feladatstratégiatokon, és a
megoldandé feladatokon.

Ahogy az id6tdk engedi,
folytassatok a feladatok
megoldasat.

Teszteljetek, fejlesszetek,
és javitsatok a robotot, és
az innovacios projektet. Ne
felejtsétek el dokumentalni a
folyamatokat.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok be az Innovéacios
projekt, és a Robotverseny
részeken elvégzett munkat.

Nézzétek at az Alapértékek
ertékeld lapot. Beszéljetek
réla, hogyan fogjatok az
Alapértékeket demonstralni a
versenyen.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondoljatok végig

* Milyen paraméterei mutatjak
meg a robot j6 mechanikai
tervezését?

« Valtoztattatok az Innovacios
projekt megoldasan a
visszajelzésekre alapozva?

* Milyen el6rehaladast tettetek a N/
2. foglalkozason lejegyzett célok
fele? \\

Miként hasznalja
a napelem telepitd
a csapatmunkat a
munkaja soran?
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jl Megoldas
(o B {IIL1 (YT javitasa =) Bevezetés

(10-15 perc)

Gondolkodjatok a Hatas és a
e ~N csapatotok kapcsolatan.
Hatas: Alkalmazzuk a tanultakat a vilagunk jobba tételéhez

Roégzitsetek példakat arra, hogy
a csapat milyen pozitiv hatassal
volt ratok, illetve masokra.

=>» Feladatok
(100-120 perc)

\_ J Tervezzétek meg a projekt

Prezentaciés forgatokonyv: Innovacios projekt értékelélapot
tampontként.

irjatok le az prezentacio
forgatokonyvét.

Készitsetek kellékeket, vizualis
kiegészitdket! Legyetek
szoOrakoztatdak és kreativak!

Folytassatok a robot
megoldasainak javitasat,
fejlesztését, tesztelését.

Gyakoroljatok a két és fél perces
robotjatékot az 6ssze altalatok
teljesitett feladattal.

=>» Megosztas
(10-15 perc)

Uljetek 6ssze a palya mellett.

Osszatok meg a prezentacion
elvégzett munkat.

Osszatok meg, melyik
feladatokat teljesitettétek.

Beszéljétek meg, hogyan
fogtok mindenkit bevonni a
prezentacioba.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket, és
pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondoljatok végig

* Hogyan dontottétek el, melyik
feladatokkal probalkoztok?

* Hogyan segiti a projekt
megoldasotok a kbzdsséget?

B - Milyen képességeket

szereztetek a

SUPERPOWEREDM

szezon soran?
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Prezentacio-

- Bevezetés 11. foglalkozas JRIIATELS

(10-15 perc)
Gondolkodjatok el a befogadas

és a csapatotok kapcsolatan. Ve ~N
Befogadas: Tiszteljik egymast és elfogadjuk a killénbségeinket.

Gyujtsetek példakat arra,

a csapatban miként kapja
meg mindenki a tiszteletet
és lehetdséget arra, hogy a
véleményét elmondja.

=) Feladatok L )
(100-120 perc)
Folytassatok az Innovacios A prezentacio forgatokonyve:

Tervezzétek meg, és irjatok le a
Robot tervezés magyarazatait.
Hasznaljatok ehhez a Robot
tervezés értékelblapot.

Mindenki vegyen részt a
tervezési folyamatban és a
programok kommunikalasaban.

Hatarozzatok meg, ki mit fog
elmondani.

Gyakoroljatok a teljes
prezentaciot.

=>» Megosztas
(10-15 perc)
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Beszéljétek at a prezentaciot, és
a szerepkoroket.
Futtassatok le egy 2.5 perces

robotfutamot, és meséljetek a
teljesitett feladatokrol.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Ddntsétek el, mivel kell még
foglalkoznotok, majd pakoljatok
el magatok utan

Nézzétek ata
zsUrizés folyamatanak
menetrendjét, igy
tudni fogjatok,
milyen sorrendben
kell bemutatni a
prezentacidkat.

=» Gondoljatok végig
* Van tervetek arra az esetreha
valamelyik feladat nem sikertl?
* Van mindenkinek beszélé
szerepe a prezentacioban?

» Miként hatott ratok a FIRST®
LEGO® League?
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Jl Amegoldas
AL bemutatasa -» Bevezetés

(10 perc)

Gondoljatok at, hogyan
e ~N szorakozott a csapat.
Szoérakozas: Elvezziik és megiinnepeljiik azt, amit csinalunk!

Jegyezettek le példakat, hogyan
szérakozott a csapat, mig
felfedezte ezt az élményt.

Gondoljatok a csapat céljaira.
Sikerdlt elérni 6ket?

\ J =>» Feladatok
(100 perc)
Gyakoroljatok a teljes

Robottervezési és Innovacios
projekt prezentaciot.

Prezentaciods visszajelzések:

Demonstraljatok az Alapértékek-
et a prezentacié soran.

Gyakoroljatok a 2.5 perces
Robot futamra.

Nézzétek at a “Felkészilés a
versenyre” oldalt (32.-33. oldal).

=>» Megosztas

(10 minutes)

Nézzétek at az értékels lapokat
(Alapértékek, Innocavids
projekt, Robotverseny)

Adjatok egymasnak hasznos
visszajelzéseket az értékel
lapok alapjan.

Beszéljétek at a “Gondoljatok
végig” alatti kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

= Gondoljatok végig

* Mi a tervetek arra, hogy minden
LEGO®-feltét készen alljon a
Robotfutamokra?

* Mindenki készen all a jol
érthet6, hangos, mosolygés
beszédre, és a jo szérakozasra?

* Mit ért el a csapat?

Maradt még egy kis
id6? Probaljatok
megoldani tovabbi
feladatokat vagy
csiszoljatok az
Innovaciés projekten!
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Felkésziilés a versenyre

Készitsetek egy listat arréol, mire lesz sziikségetek
aversenyen. Nézzétek at a verseny beosztasat.
Beszéljetek a robotra irt programokrol.

Gondoljatok az altalatok hasznalt Alapértékekre. Hogyan kapcsolddik a programotok a
Hogyan tudjatok demonstralni a Robotverseny és a feladatstratégiahoz? Hogyan birja miikédésre a
Zs(rizés soran az Alapértékeket, és a J6 szandéku programotok a robotot?

professzionalizmus megjelenését?
Gondoljatok a Robottervezésre.

Gondoljatok végig az Innovacios projekten Hogyan fogjatok elmagyarazni robototok tervezési,
végzett 6sszes munkatokat. épitési, és tesztelési folyamatat?
Hogyan prezentalja a problémat amit kutattatok?
Hogyan fogjatok elmagyarazni a folyamatot, Gondoljatok a csapatotokra.
amivel létrehoztatok, és fejlesztettétek a probléma Hogyan vesz részt mindenki a prezentacioban, és
megoldasat? hogyan fogjatok megmutatni a tudasotokat?
23
r =
Mire szamithattok a versenyen i RN
» A csapatnak jol kell éreznie magat, és meg kell . .
mutatni az er6t, a csapatszellemet, és a lelkesedést B .
a versenyen. Barmit csinaltok, annak feltétlenil i\
tartalmazniuk kell az Alapértékeket. g """ - v
« A teljes csapat talalkozni fog a zs(rivel egy biralas I %"" ﬂw
alkalmaval, ahol meg kell osztanotok a csapat e e Q —
utjat, fejlddését a szezon soran. Gondoljatok az el TR = .
elért eredményeitekre, és hogy milyen kihivasokkal . S TN e e
kellett szembenézni, és leklzdeni o R | TJ %; R

Prezentalni

Elmagyarazzuk

fogjuk az Reflektalni agyarazz
Elmagyarazzuk Innovacios fogunk arra, hogy Leiloerds .
gyarazzuk a Broiekict ’ programjainkat, és Megosztjuk a
robot felépitését, ) - hogyan mutatta T
o hogy azok hogyan p
és minden be csapatunk az miikadtetik fejl6desét

részletét. Alapértékeket a robotot.
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A FIRST® LEGO® League verseny eredménye
négy azonos sulyu részbdl kerdl kiértékelésre:
Alapértékek, Innovacios Projekt, Robottervezés, és
Robotjaték. A zslritagok és a birdk pontozoélapokat
hasznalnak az értékelés soran.

Feltétlenill nézzétek at ezeket a pontozoélapokat! A

csapat feladatai kdzé tartozik az is, hogy mindent
elmagyarazzon a zs(irinek az értékelések soran.

NOEE,  RobotDesign NOEE Innovation Project

ROBOT-
TERVEZES

INNOVACIOS
PROJEKT

ROBOT-
JATEK

, ALAP-
ERTEKEK

NOEE,  CoreValues
2,

Class Pack Rubric

AFIRSTLEGO League
csapatok az Alapértékeket
a Jészandéku

'4_ minden robotfutam
esetén értékelik.

Csapat értékel6 lapok

professzionalizmus keretében
is kimutatjak. Ezt a birok

Afutamok 2,5 perces ideje alatt
csupan néhany csapattag lehet
egyzserre az asztal mellett.

De lehet8ségetek van arra,
hogy a kilénféle feladatok
végrehajtasahoz cseréljétek az
asztalnal a csapattagokat.
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Kapcsolodo szakmak

Szélenergia mérnok

Egy szélenergia-mérnok
szélturbinakat és széler6miveket
tervez, majd készit és a helyszinen
teszteli is Oket.

3

1. foglalkozashoz kapcsolddik

Napelem telepitd

Anapelem telepit6 az
utasitasoknak és a biztonsagi
kdvetelményeknek megfeleléen
telepiti a napelemeket.

9. foglalkozashoz kapcsolddik

Hidroelektromos
szakember

VizerémU-rendszereket és
berendezéseket telepit, karbantart
és Uzemeltet.

2. foglalkozashoz kapcsolédik

Felfedezés Szakiranyok
(A 4. vagy 9. foglalkozast kbvetben javasolt)

» Megujul6 energia

Nézd meg az oldalon taldlhaté szakmakat. Valassz egy - Energia végfelhasznalasa és

munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket. hatékonysaga

+ Magyarazd el a munkat. Mik a « Mennyi az éves fizetés? * Energia tarolas és halozatfejlesztés
napi feladatok’? - Milyen vallalatoknal « Energetikai szabalyok és a gazdasag

* Milyen végzettségre, vagy dolgozhatnak az ezen a - Az energia kdrnyezeti hatasai
képesitésre van sziikség? tertleten tevékenykeddk?

* Fosszilis energiak
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Alallomasi technikus

Az alallomasi technikus Gzemelteti
és karbantartja azokat az
elektromos alallomasokat, amelyek
az energiat forrasokbol osztjak el a
fogyasztok felé.

3. foglalkozashoz kapcsol6dik

Villanyszerel6

Egy villanyszerel6 gondoskodik
az otthonok megfelel6 halozati
bekotésérdl, hogy az emberek
elektromos aramot zavartalanul
hasznalhassak.

8. foglalkozashoz kapcsolddik

Fenntarthatésagi vezeto6

Afenntarthatosagi vezet6 a
gyarakban olyan modszereket
keres, amelyek segitségével
megujulé energiakat hasznalhatnak
és kevesebb hulladék keletkezik a
termékek elballitasa soran.

4. foglalkozashoz kapcsolédik

-

Visszatekintés
(12. foglalkozas befejezése utan javasolt)

Nézd meg az oldalon taldlhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken
a szakmakon, és hogy melyik érdekel téged.

* Milyen képességek
szukségesek ezekben a
szakmakban?

* Mi érdekel téged ezekben a
szakmakban?

* Tudsz mondani tovabbi
szakmakat, melyek az
energiahoz kapcsolédnak?

« Fel tudnad fedezni a szakmak
egyikét tovabbi informaciokért?

J

SUPERPOWEREDS"
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Az energia életlink szerves része. A FIRST® LEGO® League héseink tudjak,
hogy a meghozott dontések hatassal vannak a vilagra. 2

Q_ b

Kezdjiik a sajat = A kuldetesed,
kornyezetiinkkel — Hogy szerzliink energiat? kozosseged‘ep
szUkséglk van a u
segitséglnkre!

Hogy tudjuk szét- _
osztani és tarolni? Hogy tudjuk
felhasznalni?

Al

Hmm . .. azonositsunk egy _Tobb
problémat és talaljunk ra hosre lesz
megoldast! sziikség.
AN
LR

, A
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